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1 New Cloud Apps auf Basis der Fabasoft Cloud

Die Fabasoft Cloud bietet Software-Entwicklern eine Plattform fiir die Entwicklung und den Vertrieb
von Applikationssoftware (New Cloud Apps, NCAs) flr eine sichere und zuverlassige Zusammen-
arbeit sowohl unternehmensintern als auch unternehmensuibergreifend.

Die ,Fabasoft Cloud Developer Information“ beschreibt den Leistungsumfang all jener
Komponenten, die lhnen schnell und effizient die Umsetzung lhrer eigenen NCAs fir die Fabasoft
Cloud ermdglichen.

Mit den Komponenten zur Entwicklung von NCAs, den Developer Cloud Apps (DCA),

e verwalten Sie lhre Entwicklungsprojekte und lhre Cloud Apps direkt in der Fabasoft Cloud
(Cloud App Development, CAD),

o stellen wir lhnen eine eigene virtuelle Entwicklungsumgebung (Virtual Development
Environment, VDE) zur Verfiigung,

o erstellen Sie Ihre Software mit Fabasoft app.ducx und speichern den Quellcode in einem
zentralen Software-Repository in der Fabasoft Cloud,

e nutzen Sie Fabasoft app.test primo zum Erstellen und Ausfiihren von automatisierten Tests fir
Ihre Cloud App,

e verwenden Sie Fabasoft app.telemetry primo zur Laufzeitanalyse lhres Source Codes,
e managen Sie Ihr Projekt mit Hilfe der Cloud App ,Scrum-Projekte” direkt in der Fabasoft Cloud,
e vermarkten Sie Ihre NCA im Fabasoft Cloud App Store (http://www.cloudappstore.com).

1.1 Fabasoft Cloud Developer-Vereinbarung

Die Basis dieser Cloud Developer Information bildet die Fabasoft Cloud Developer-Vereinbarung,
die Sie unter folgendem Link finden: http://www.fabasoft.com/developeragreement.

1.2 Voraussetzungen fur die Entwicklung von NCAs

Um Cloud Apps zu entwickeln, bendétigen Sie insbesondere folgende Voraussetzungen:

Leidenschaft und Passion zum Programmieren

eine Idee, die Sie flur lhre Mitmenschen in der Cloud umsetzen méchten
einen Fabasoft Cloud Account

die Developer Cloud Apps

1.3 Cloud Apps fur die Entwicklung

Bevor Sie mit der Entwicklung lhrer eigenen Cloud App starten kénnen, missen Sie zwei Cloud
Apps fir Entwickler im Fabasoft Cloud App Store aktivieren.

Cloud App Development r’-
Entwickeln Sie lhre eigenen Cloud Apps - individuell und ganz nach |hren Vorstellungen!

Die Cloud App ,Cloud App Development® erlaubt lhnen die Verwaltung der Entwicklungsprojekte
Ihrer Cloud Apps und stellt auch die Schnittstelle in die Continous-Integration-Infrastruktur (Cl) der
Fabasoft Cloud zur Verfligung.

Den Link zu dieser Cloud App im Fabasoft Cloud App Store finden Sie unter:
http://developer.fabasoft.com/editions/shop.
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Cloud App VDE F'-
Machen Sie sich Uber Infrastruktur keine Sorgen. Entwickeln Sie |hre Cloud Apps in einer virtuellen
Entwicklungsumgebung, die von Fabasoft betrieben wird.

Die Cloud App ,Virtual Development Environment® stellt lhnen eine virtuelle Entwicklungsumgebung
zur Verfugung, die einer fast vollwertigen Fabasoft Cloud Umgebung entspricht — quasi eine
Fabasoft Cloud fir Sie personlich. Sie verwenden die VDE, um lhre Cloud App zu erstellen und
wahrend der Entwicklung unmittelbar auszuprobieren. Auch die Ausfiihrung von automatisierten
Tests gegen die VDE ist mdglich.

Den Link zu dieser Cloud App im Fabasoft Cloud App Store finden Sie unter:
http://developer.fabasoft.com/editions/shop.

Sie programmieren Ihre Cloud App mit Fabasoft app.ducx. Dazu verwenden Sie die weitverbreitete
Open-Source-Entwicklungsumgebung (IDE) Eclipse. Fabasoft app.ducx stellt dafir ein
entsprechendes Plug-in bereit.

Den Source Code |hrer Cloud App verwalten Sie im Fabasoft Cloud Subversion (SVN) Repository.

Bei der Initialisierung Ihres Entwicklungsprojekts wird automatisch ein Fabasoft app.ducx- und ein
Fabasoft app.test-Projekt fiir Ihre Cloud App im Subversion Repository angelegt.
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2 Cloud App Development

2.1 Entwicklungsprojekt

Das zentrale Objekt der App ,Cloud App Development ist das ,Entwicklungsprojekt. Fur jede Cloud
App ist ein Entwicklungsprojekt zu erstellen. Mit dem Entwicklungsprojekt verwalten Sie die
.Releases” Ihrer Cloud App, die Prasentation Ihrer App im Cloud App Store sowie die kommerziellen
Einstellungen. Sie verwenden das Entwicklungsprojekt zum Uberpriifen des Freigabeprozesses
(z.B.: ,Ubermittelt zur Priifung“, ,Manuelle Priifung bestanden®, ...) und finden darin auch die
Ergebnisse der automatisierten Tests der zur Freigabe Ubergebenen Version.

Fur jedes Entwicklungsprojekt wird auch ein Verzeichnis im Repository der Fabasoft Cloud erzeugt,
in dem Sie den Source Code lhrer Cloud App verwalten.

2.1.1 Entwicklungsprojekt erzeugen

Erzeugen Sie einen Teamroom, in dem Sie alle relevanten Informationen Uber Ihre Projekte fir das
gesamte Entwicklungsteam zur Verfligung stellen und natirlich auch das Team bequem verwalten
kdnnen.

Sie kdnnen in einem Teamroom mehrere Entwicklungsprojekte fir unterschiedliche Cloud Apps
erstellen.

Mit den Zugriffsrechten des Teamrooms legen Sie auch die Rechte fiir lesenden und schreibenden
Zugriff auf das Source Code Repository fest.

Wichtig: Die Gruppe «% Fabasoft Cloud App Reviewer bendtigt ,Alle Rechte” in lhrem Teamroom,
sobald Sie lhre Cloud App zum Review Ubergeben. Diese Gruppe wird automatisch beim
Initialisieren des Entwicklungsprojektes zum Team lhres Teamrooms hinzugefugt. Eine Cloud App
kann nicht reviewed werden, wenn diese Gruppe nicht berechtigt wurde.

Jede Cloud App benétigt eine eindeutige Referenz. Die Eindeutigkeit der Referenz wird beim
Hnitialisieren“ des Entwicklungsprojekts geprift. Die Referenz muss einen Bezug zum
Entwickler(team) (Eigentiimer-ID) und zur in der Cloud App umgesetzten Losung (App-Referenz)
haben. Eine gliltige Referenz muss mit einem GroRbuchstaben beginnen und darf nur
Grolibuchstaben und Ziffern beinhalten. Fabasoft-Apps beginnen mit COO oder FSC, diese
Eigentimer-IDs dirfen Sie nicht verwenden.

Driver's Logbook (Entwicklungsprojekt): Lesen = 7 = ¥Abbrechen / Bearbeiten [p Weiter
78 Abrechnung (7 Allgemein # Anmerkungen i Sicherheit # Versionen
= Entwicklungsprojekt w Friends [C¢ Vorlagen w Verdffentlichung

Eigentimer-D, muss mit einem Grolkbuchstaben beginnen, darf Buchstaben und Ziffern enthalten

Eigentimer-D FSC

App-Referenz LOGBOOK

Entwicklungsdomane 111.100

Lokation https:/ffolio fabasoft. com/svn/apps/FCBTISDAF 31D 3911ABI0860F 534FADBAtrunk/FSCLOGEOOK

Status @ Initialisiert

Repository & Apps Repository
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2.1.2 Kommerzielle Einstellungen festlegen

Auf der Registerkarte ,Abrechnung” legen Sie die flr die Abrechnung relevanten Daten fest.
Einerseits bestimmen Sie den Preis Ihrer Cloud App bzw. innerhalb Ihrer App bereitgestellten
Activity Points, in dem Sie eine vordefinierte Preisstufe zuordnen. Andererseits geben Sie Fabasoft
Ihre Bankverbindung und Umsatzsteuer-ID bekannt, damit Fabasoft Ihren Entwickleranteil an den
Erlésen aus lhrer Cloud App auszahlen kann.

Die regelmaRig erstellten Abrechnungen werden lhnen ebenfalls auf dieser Registerkarte
prasentiert.

= Entwicklungsprojekt [ Vorlagen | |3 Abrechnung

Kontoinhaber Anita Eichinger
IBAN |

BIC

Umsatzsteuerpflichtig * r

Einen Uberblick tiber die zur Verfiigung stehenden Preisstufen finden Sie unter
http://www.fabasoft.com/pricetiers.

2.1.3 Entwicklungsprojekt initialisieren

Mit der Initialisierung Ihres Entwicklungsprojekts starten Sie lhren Entwicklungsprozess. Dabei wird

o die Verfugbarkeit, Giltigkeit bzw. Eindeutigkeit der Referenz gepriift.

e ein Fabasoft app.ducx und Fabasoft app.test Projekt im Fabasoft Cloud Source Code
Repository angelegt.

e der Gruppe « Fabasoft Cloud App Reviewer Zugriff auf lhren Teamroom gewahrt, in dem Sie
zum Team des Teamrooms hinzugefiigt wird.

%+ MName
= Eichinger Anita
= FREEMIMD | # Affnen

&+ Initialisieren

Nur ein Benutzer mit allen Rechten am Teamroom kann das Projekt initialisieren.
Den Repository-Pfad zu lhrem Projekt finden Sie in den Eigenschaften des Entwicklungsprojektes.

Die Zugriffsrechte auf den Source Code im Fabasoft Cloud Repository bestimmen Sie durch die
Berechtigungen des Teamrooms, dem das Entwicklungsprojekt zugeordnet ist.

Des Weiteren wird ein Adressbereich fiir lhre Cloud App reserviert, der fiir die Entwicklung mit
Fabasoft app.ducx erforderlich ist.
2.2 Releases verwalten

Wenn Sie |hre Cloud App fertiggestellt haben und diese in der Fabasoft Cloud installieren méchten,
erstellen Sie in lhrem Entwicklungsprojekt ein Release lhrer Cloud App.

Dieses Release libermitteln Sie an die %+ Fabasoft Cloud App Reviewer zur Prifung.
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= Eichinger Anita = Releases | [ Vorlagen
< % FREEMINDPROJECT 3 [ =G| FE =
= Releases Objekt v Zwischenablage »  Ansicht « Extras » Ve
[ Vorlagen > Name + Status
0.8.0 Ubermittelt zur Priifung

Durch die Ubermittlung der App zur Priifung wird fiir den aktuellen Stand (Stand im ,trunk“-Zweig)
ein neuer Zweig im Source Code Repository unter ,branches* erstellt. Fiir die Installation wird nur
der Softwarestand fiir das Release (unter ,branches*) herangezogen. Allfallige Anderungen durch
den Entwickler im Zuge des Review-Prozesses missen somit in diesem neuen Zweig
vorgenommen werden.

Bevor eine Version zum Review ubermittelt wird, missen Sie sicherstellen, dass Ihre Tests ohne
Fehler durchlaufen. Wahrend des Review-Prozesses kdnnen Sie keine funktionalen Anderungen an
Ihrer Cloud App vornehmen.

Das zur Prufung Ubermittelte Release wird automatisiert im Cl mit Hilfe Ihrer Tests (Unit-Test erstellt
mit Fabasoft app.ducx und User Acceptance Tests erstellt mit Fabasoft app.test) getestet. Im Zuge
dessen wird auch die Coverage lhrer Tests gemessen. Der Review-Prozess wird nur fortgesetzt,
wenn lhre Tests fehlerfrei durchlaufen und damit auch eine entsprechende Code Coverage erzielt
wird (mind. 80 %). Die Testergebnisse und das Ergebnis der Coverage-Messung werden fiir Sie im
Release-Objekt abgelegt.

Fabasoft fiihrt auch eine manuelle Prifung Ihrer Cloud App durch. Nach der manuellen Priifung wird
Ihre Cloud App auch in einem Integrations-Test im Cl-System automatisiert getestet. Dieses
Integrations-System entspricht nahezu dem Produktionssystem der Fabasoft Cloud. So sind in
diesem System alle bisher freigegebenen Cloud Apps ebenfalls installiert.

Hinweis: Planen Sie lhre Fabasoft Cloud App Releases gemall dem Fabasoft Update-Zyklus, um
mit jedem neuen Fabasoft Cloud Update auch lhre eigene Fabasoft Cloud App auf den neuesten
Stand zu bringen. Die Ubermittlung einer neuen Version zur Priifung ist nur bis zehn Tage vor dem
Update von Fabasoft Cloud maoglich.

2.3 Update-Zyklus

Der Fabasoft Update-Zyklus definiert, bis wann ein App-Entwickler neue Features bzw. Hotfixes fir
ein neues Release einbringen kann und wann Fabasoft Updates der DCAs bereitstellt. Bezugspunkt
ist das monatliche Update der Fabasoft Cloud.
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12 pm 12 pm D |
Deadline for submit Deadline for hotfixes eve oper
Mon Wed Fri Sun Tue f ] Thu (Sat ) Mon
-1 -1 -1 -1 +1
Tue Thu Sat Mon Wed Fri Sun
-1 -1 -1
) \_ J
12 pm 6 pm Update 12pm
Fabasoft Update Release Folio Update
VDE Go/NoGo Cloud VDE
All times in CET
2 Wochen vor Update Woche vor Update

Deadline fiir funktionale Erweiterungen in der Cloud App (bis 12:00 Uhr MEZ)
Bereitstellung Template-VDE fiir das manuelle Zuriicksetzen von VDEs -

Berei eines Vorab les der DCAs (bis 12:00 Uhr MEZ)
- Fabasoft app.ducx Eclipse-Plugin via update.ducx.com
- Update Public Subversion

- Automatisches Update der VDEs
Deadline fiir Hotfixes (bis 12:00 Uhr MEZ) [

Update von Fabasoft Folio Cloud _
Bereitstellung der aktualisieren DCAs (bis 12:00 Uhr MEZ)

- Fabasoft app.ducx Eclipse-Plugin via update.ducx.com

- Update Public Subversion

- Automatisches Update der VDEs

Das Update findet in der Regel am ersten Wochenende eines Monats statt. Die genauen Update-
Termine werden im Scrum Projekt %% Fabasoft Cloud bzw. in Kalender 2 Fabasoft Cloud publiziert.

Die Deadline fir lhre funktionalen Erweiterungen endet am Mittwoch um 12:00 Uhr Mittag in der
zweiten Woche vor dem Update (ca. zehn Tage vor dem Update der Fabasoft Cloud). Nach diesem
Termin kénnen Sie keine neue Release zum Review bzw. keine funktionalen Anderungen an einer
bereits zum Review Ubermittelten Release einbringen.

Am Montag in der Woche des Updates werden automatisch alle VDEs auf die vorlaufige Version der
Fabasoft Cloud aktualisiert, unabhangig davon, ob ein manuelles Riicksetzen erfolgt ist.

Damit bleiben noch zwei Tage Zeit, bis Mittwoch 12:00 Uhr Mittag, um etwaige Hotfixes fiir lhre
Fabasoft Cloud App bereitzustellen.

Am Montag nach dem Update werden bis 12:00 Uhr Mittag alle VDEs automatisch auf die neue
Version der Fabasoft Cloud aktualisiert.

Sollten Sie schon friher lhre Entwicklung und samtliche Tests abgeschlossen haben, zdgern Sie
bitte nicht und Ubermitteln Sie Ihr Release umgehend zum Review.

Die genannten Zeitangaben beziehen sich auf Mitteleuropaische Zeit (UTC+1) resp.
Mitteleuropdische Sommerzeit (UTC+2).

Beim Ricksetzen der VDE werden alle Konfigurationen und Daten in der VDE ebenfalls
zurlickgesetzt. Es empfiehlt sich daher, solche Konfigurationen und das Erstellen von Testdaten
automatisiert mit Fabasoft app.test zu erstellen, so dass die VDE einfach und rasch an die eigenen
individuellen Bedirfnisse angepasst wird.
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2.4 Use-Cases von Cloud App Development

o Entwicklungsprojekt erzeugen und verwalten
o Kommerzielle Einstellungen festlegen

o Entwicklungsprojekt initialisieren

e Release starten

e Release zum Review Ubermitteln
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3 Virtual Development Environment

3.1 Was ist das Virtual Development Environment (VDE)

Die Fabasoft Cloud App ,Virtual Development Environment* (kurz VDE) stellt fUr Sie eine virtuelle
Laufzeitumgebung fir die Entwicklung Ihrer Cloud App zur Verfligung — im Grunde eine Fabasoft
Cloud fir Sie und Ihr Entwicklerteam.

Die URL zu lhrer ganz personlichen Fabasoft Cloud finden Sie im VDE-Objekt, welches Sie einmalig
erzeugen konnen. In der Regel ist die URL folgendermal3en aufgebaut:

https://vde.fabasoft.com/dev<ID>/vm<ID2>

Uber diese URL gelangen Sie auch zum Management-Portal der VDE, Giber das Sie folgende Use-
Cases ausfiihren kénnen:

o Neustarten der Fabasoft Cloud Services

¢ Neustarten der gesamten VDE

e Anzeigen der Trace-Ausgaben der Fabasoft Cloud Web-Services
e  Zurlicksetzen der VDE auf die Vorlage

e Starten des Fabasoft Cloud Clients in der Sandbox

e Starten des Fabasoft app.telemetry Clients

e Andern des Passworts der Testbenutzer

e Anzeigen von Hilfe und zusatzlichen Information der CDAs

Manage your environment with |.@

Actions Applications Info & Help

Fabasoft Folio Cloud Sandbox Fabasoft Folio Cloud Support

Cloud Apps

Uber die URL https://vde.fabasoft.com/dev<ID>/vm<ID2>/folio erreichen Sie die Fabasoft Cloud
Web-Services der VDE und kdnnen so mit unterschiedlichen Testbenutzern lhre App testen.

Bitte beachten Sie bei der Verwendung lhrer VDE folgende Punkte:

o Die VDEs werden nicht gesichert und kénnen jederzeit (auch von Fabasoft) zuriickgesetzt
werden. Alle temporaren Objekte und Einstellungen Ihrer Installation gehen beim Zuriicksetzen
der VDE verloren.

o Ein Zuriicksetzen der VDE auf den Auslieferungszustand lhrerseits ist jederzeit mdglich.
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e Fir lhre VDE werden von Fabasoft 15 GB Speichervolumen zur Verfiigung gestellt. In diesen 15
GB ist das Betriebssystem, die Datenbank und die Fabasoft Cloud Installation selbst inkludiert.
Damit stehen noch ca. 2 GB an Platz fur Daten zur Verfigung.

o Fir Ihre VDE bestehen seitens Fabasoft keinerlei Service Level Agreements.

o Fabasoft wird die VDE gemal Update-Zyklus eine Woche vor jeder Aktualisierung von Fabasoft
Cloud und unmittelbar nach der Aktualisierung zuriicksetzen. Damit kdnnen Sie Ilhre Apps
gegebenenfalls frihzeitig an die neueste Version von Fabasoft Cloud anpassen.

e Sie konnen durch die Cloud App VDE genau eine VDE erstellen. Sie miissen diese VDE fir die
Entwicklung all Ihrer Apps verwenden.

e Es stehen Ihnen mehrere Test-Benutzer in bis zu 10 Scopes zur Verfligung.

o Der Benutzername ,developer” berechtigt Sie als System Administrator mit vollem Zugriff. Damit
haben Sie alle Berechtigungen in Ihrer Fabasoft Cloud Installation.

e Es steht kein direkter Zugriff auf das Betriebssystem oder der Datenbank der VDE zur
Verfligung.

3.2 Eine Virtuelle Entwicklungsumgebung erzeugen

Erzeugen Sie in einem Teamroom eine ,Virtuelle Entwicklungsumgebung“ und richten Sie diese ein.
Beim Erzeugen wird eine bestehende VDE-Vorlage geklont, an Ihre Umgebung angepasst und fir
Sie verfugbar gemacht.

%+ Mame

-~ Eichinger Anita 3 Gfinen

gk Virtuelle Entwicklungsumgebung einrichten

3.3 VDE zuriicksetzen

Fabasoft stellt bei jedem Update aktualisierte VDEs zur Verfugung. Im Zuge der Aktualisierung von
Fabasoft Cloud werden auch alle VDEs auf den neuesten Softwarestand zuriickgesetzt.

Sie haben die Mdglichkeit, Ihre VDE jederzeit eigensténdig auf den aktuell in Fabasoft Cloud
verwendeten Softwarestand zuriickzusetzen.

Beachten Sie, dass ca. eine Woche vor der Aktualisierung von Fabasoft Cloud die VDEs nur mehr
auf den Stand aktualisiert werden kénnen, mit dem Fabasoft Cloud zukuinftig betrieben wird. Damit
kénnen Sie lhre Cloud App schon fiir diesen Softwarestand testen und gegebenenfalls noch
Hotfixes bereitstellen.

Die VDE kann entweder iber das Kontextmenii des VDE-Objekts oder iber das VDE-Management-
Portal zurtickgesetzt werden.

Bitte beachten Sie, dass nach dem Zurlicksetzen lhrer VDE lhre Cloud Apps nicht mehr in lhrer
Fabasoft Cloud Doméane enthalten sind. Um diese wieder verfigbar zu machen, missen Sie lhre
Entwicklungsprojekte erneut laden. Mehr dazu erfahren Sie im Abschnitt ,Entwicklung mit Fabasoft
app.ducx®.

3.4 Passwort festlegen

Beim Zurlcksetzen lhrer VDE wird das Passwort auf einen zufélligen Wert gedndert, damit niemand
unberechtigt auf Ihre VDE zugreifen kann. Sie mussen deshalb das Passwort nach jedem
Zurlcksetzen andern.

Sie kdnnen das Passwort Giber das Kontextmenii des VDE-Objekts neu festlegen.
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3.5 Fabasoft app.telemetry

In der VDE ist auch Fabasoft app.telemetry primo installiert. Mit Hilfe der Software-Telemetrie von
Fabasoft app.telemetry primo kénnen Sie lhre Fabasoft Cloud App gezielt auf Performance hin
trimmen.

Beachten Sie jedoch, dass Fabasoft app.telemetry primo nur die Analyse von Requests der letzten 5
Minuten erlaubt.

Mehr Informationen zu app.telemetry finden Sie unter http://www.apptelemetry.com.

. : L .
[==[™ = I 1 LY
= Fabasoft BE o\ N | X
Ll aop.telemetry primo Dashboard Status Agenis Telemetry Top % Settings Info
Log Source (Pool / Session): (= Fabasoft Folio Cloud Clients (Fabasoft Folio Cloud) - S 9 60 5 0 0 ‘
‘ Filter: Duration [ms):  off € Clear Filters ‘
r Start Time Duration Running Service Agent Sequente Errors Domain Execution ID  Execution Text Group
[~ 2011-D5-04 14:01:44 726 ms Fabasoft Folio Cloud Internet Explorer/d.0 0 200.200 Administratio
[T 2011-D6-04 14:01:44 657 ms Fabasoft Folio Cloud Internet Explorerf9.0 0 200.200 Administratio
[~ 2011-D6-01 14:01:44 4052 ms Fabasoft Folio Clouc Internet Explorer/a.0 0 200.200 Administratio
T 2011-D6-01 14:01:55 1325 ms Fabasoft Folio Cloud Internet Explorerf3.0 0 200.200 Administratio
™ | 2011-D6-01 14:02:01 1252 ms. Fabasoft Folio Cloud Internet Explorer/9.0 0| 200.200 Administratio
™ 2011-D6-01 14:02:01 2685 ms Fabasoft Folio Cloud Internet Explorer/9.0 0 200.200 Administratio
1| | i
O £ v @ Columns @ Auto-Update:| off § Reload t @20 ~ + 8 minutes since 2011-06-01 14:01:44
Regquest Overview ‘ Request Details Request Stafistics

Duration Internet... Internet Explor...
o

+

w

|
——

3.6 Use-Cases des Virtual Development Environment

o Virtuelle Entwicklungsumgebung einrichten

o Virtuelle Entwicklungsumgebung zuriicksetzen

o Virtuelle Entwicklungsumgebung zuriickgeben

e Passwort der Testbenutzer neu festlegen

¢ Neustarten der Fabasoft Cloud Services

¢ Neustarten der gesamten VDE

e Anzeigen der Trace-Ausgaben der Fabasoft Cloud Web-Services
e Starten des Fabasoft Cloud Clients in der Sandbox

e Starten des Fabasoft app.telemetry Clients

e Anzeigen von Hilfe und zusatzlichen Information der CDAs

e Verwenden von app.telemetry Software-Telemetry zur Analyse der Request der letzten 5
Minuten
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4 Entwicklung mit Fabasoft app.ducx

Fabasoft app.ducx ist die Entwicklungsplattform fur Fabasoft Cloud. Detaillierte Informationen zur
Entwicklung von Cloud Apps mit Fabasoft app.ducx finden sind Sie im Buch = Developing Fabasoft
Cloud Apps.

Code-Beispiele kdnnen Sie sich auch im Fabasoft Cloud Subversion Repository unter
https://cloud.fabasoft.com/svn/public/Folio%20Cloud%20Apps/samples ansehen.

Sie verwenden die Entwicklungsumgebung (IDE) Eclipse, um mit Fabasoft app.ducx zu
programmieren. Fabasoft app.ducx stellt fir Eclipse ein Plug-in zur Verfiigung. Die aktuelle, von
Fabasoft app.ducx unterstiitzte, Version von Eclipse inkl. aller erforderlichen Plug-ins finden Sie im
Ordner:

%5 Fabasoft app.ducx for Cloud Development.

Den Source Code |hrer Cloud App verwalten Sie im Fabasoft Cloud Subversion (SVN) Repository.
Es empfiehlt sich, einen Client wie TortoiseSVN oder das Subversive SVN Eclipse-Plug-in zur
Kommunikation mit dem Repository (Checkout und Commit) zu verwenden.

Der Zugriff auf das Fabasoft Cloud Subversion Repository erfolgt mit Inrem Benutzernamen (E-Mail-
Adresse) und Passwort fur die Fabasoft Cloud. Fur den Zugriff auf das Repository muss der
Benutzername (E-Mail-Adresse) in Kleinbuchstaben eingegeben werden.

Bei der Initialisierung Ihres Entwicklungsprojekts wird ein Fabasoft app.ducx und ein Fabasoft
app.test Projekt im Subversion Repository angelegt. Den Pfad zu Ihrem Projekt finden Sie in den
Eigenschaften des Entwicklungsprojekts.

Der trunk-Zweig wird fiir die laufende Entwicklung Ihrer Cloud App verwendet. Dieser Zweig wird
unter Umstanden auch einen instabilen Stand lhrer Cloud App enthalten. Der Softwarestand im
trunk-Zweig wird jedoch im Review-Prozess nicht herangezogen. Mdchten Sie eine Version
distribuieren, muss der entsprechende Softwarestand im branches-Zweig abgelegt werden.
Ubermitteln Sie eine Release das erste Mal zur Priifung, wird automatisch vom trunk-Zweig eine
Kopie im branches-Zweig erzeugt.

# https:/ [folio.fabasoft.com/svn/apps - Repository Browser

um_;| https://folio. fabasoft.com/svn/apps /C3260 3CFA 1ESDBBSE356C 5CF 500BA 385 /trunk j :-.'Jl Revision:  HEAD |
- | https://folin. fabasoft.com/svn/apps File = | Extension | Revision | Author | size | Date
El- | C32603CFAIESDBBEE3SSCSCRS00BA | || FSCFREEMIND 1377 johannes.puchberger @fabasoft.com 25.05.201
- . branches
: - |, FSCFREEMIND

E- | 0.8.0

L E- ) dev
B | test

E- | 0.9.0
B | dev

[ || test

o). B

El- |, FSCFREEMIND
Bl fo dev
By test
l | His | L]
Hint: Press F5 to refresh the selected subtree and Ctrl-F5 to load all children too oK Hel |
I elp
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Wahrend der Entwicklung Ihrer Cloud App mit Fabasoft app.ducx entstehen Objekte, die eine
weltweit eindeutige Identifikation bendtigen. Im Fabasoft Cloud Umfeld wird dazu die sog.
Objektadresse verwendet. Um die Eindeutigkeit zu gewabhrleisten, wird lhrem Fabasoft app.ducx
Projekt ein Adressbereich zugeordnet.

Bei der Initialisierung des Projekts wird Ihnen ein Adressbereich von 500 Adressen je Entwickler
bereitgestellt. Fabasoft app.ducx kann so konfiguriert werden, dass automatisch neue
Adressbereiche angefordert werden, sobald diese notwendig sind.

Die Verwaltung dieser Adressbereiche erfolgt ebenfalls in Fabasoft Cloud. Sie missen deshalb in
Eclipse unter Window > Preferences > Fabasoft app.ducx Fabasoft Cloud
(https://at.cloud.fabasoft.com/folio) als Default range service konfigurieren. Verwenden Sie dazu
wiederum lhren Benutzernamen und Passwort fiir die Anmeldeinformationen.

Diese Objektadressen dienen in der Fabasoft Cloud auch als Schliissel fiir die Datenhaltung von
Eigenschaftswerten. Die Zuordnung einer Objektadresse zu einer Klasse, Eigenschaft oder anderen
Elementen darf sich demnach nicht mehr andern, sobald die Cloud App das erste Mal installiert
wurde. Verwenden Sie beim Andern von Bezeichnern deshalb unbedingt die Funktion Refactor >
Fabasoft app.ducx > Change Reference ...

4.1 Fabasoft Cloud Subversion Repository

Der von lhnen verbrauchte Speicherplatz im Repository wird Ihrem Speicherplatz gemaf lhrer
Fabasoft Cloud Lizenz zugerechnet und ist dadurch limitiert. Es werden mehrmals taglich Backups
durchgefiihrt. Das Repository lauft auf einem Server und ist somit nicht Ausfallsicherheit konfiguriert.

Die Zugriffsrechte auf Ihre Verzeichnisse im Fabasoft Cloud Subversion Repository werden durch
den Teamroom bestimmt, dem das Entwicklungsprojekt Ihrer Cloud App zugeordnet ist.

4.2 Testen lhrer Cloud App

Nur mit qualitativ hochwertiger Software werden Sie lhre Nutzer zufrieden stellen. Kontinuierliche
Qualitat Iasst sich jedoch nur durch weitgehende Automatisierung von Tests erreichen. Neben der
Zeitersparnis durch den Wegfall wiederkehrender manueller Tests kann so auch ein monatlicher
Update-Rhythmus eingehalten werden.

Die Fabasoft Cloud bietet deshalb Entwicklern die Moglichkeit, Ihre Cloud App einerseits mit Hilfe
von Unit-Tests, die im Rahmen des Fabasoft app.ducx Projekts erstellt werden und andererseits mit
User Acceptance Tests auf Basis Fabasoft app.test primo automatisiert zu testen.

Haben Sie Ihre Cloud App zum Review Ubermittelt, werden Ihre automatischen Tests auch in
unterschiedlichen Testsystemen bei Fabasoft ausgeflihrt. Unter anderem erfolgen die Tests auch in
einem Integrations-System, das dem der Fabasoft Cloud nahezu vollstandig entspricht. Um die
automatisierten Tests in den unterschiedlichen CI-Systemen ausfihren zu kénnen, stellt Ihnen
Fabasoft eine Bibliothek von Test-Use-Cases fir die Erstellung Ihrer User Acceptance Tests mit
Fabasoft app.test zur Verfigung. Es ist zwingend erforderlich, dass diese Bibliothek in lhren Tests
eingesetzt wird.

Diese Bibliothek finden Sie unter:
https://cloud.fabasoft.com/svn/public/Folio%20Cloud%20Apps/apptestlib.

Eine Beschreibung lGber die Verwendung der app.test-Bibliothek finden Sie im Dokument
= Creating Automated Tests for Cloud Apps With Fabasoft app.test.

Die Code Coverage, die mit diesen automatisierten Tests erreicht wird, muss auf ein Ziel von 100%
hinweisen.
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4.3 Vorlagen erstellen

Damit Vorlagen erstellt werden kénnen, muss im Entwicklungsprojekt der Typ des Teamrooms
angegeben sein.

Um Vorlagen zu erstellen, gehen Sie folgendermalfien vor:

1. Fuhren Sie ,Vorlagen aktivieren* auf das Entwicklungsprojekt aus.

Die ,App-Vorlagensammlung“ wird im Teamroom abgelegt.

Erstellen Sie in der ,App-Vorlagensammlung“ eine Vorlage fiir einen Teamroom.
Wabhlen Sie aus, wo die Vorlage verfiigbar sein soll.

Flhren Sie ,Zur Freigabe weiterleiten” aus dem Extras-Menu auf die gewlinschte Vorlage aus,
um sie zur Uberprufung weiterzuleiten.

o kw0

Wird die Vorlage freigegeben, befindet Sie sich auf der Registerkarte ,Freigegebene Vorlagen® und
steht somit allen Benutzern zur Verfigung.

Wird die Vorlage nicht freigegeben, ist sie nur unter der Registerkarte ,Vorlagen® ersichtlich

Wichtig: Die Gruppe < Fabasoft Cloud App Reviewer muss im Teamroom mit »Alle Rechte*
eingetragen sein, um die Vorlagen freigeben zu konnen

Innerhalb des Teamrooms, indem Sie lhr Entwicklungsprojekt erstellt haben, kdnnen Sie die
Vorlagen testen.

Die Verfugbarkeit der Vorlage gibt an, ob ein Nutzer beim Erzeugen eines Objekts die Vorlage
auswahlen kann, oder die Vorlage nach dem Aktivieren der App automatisch in ,Home" abgelegt
wird.
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5 Der Release-Prozess
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5.1 Voraussetzungen fiir das Ubermitteln Ihrer Cloud App

Bevor Sie lhre Cloud App zum Review Ubermitteln, miissen Sie folgende Punkte tberprifen:

e |hr Fabasoft app.ducx Projekt kann gebaut und geladen werden.

e Der Source-Code lhres Projekts ist vollstandig und ausfihrlich dokumentiert.

e Sie haben alle Zeichenketten in allen von lhrer App unterstiitzten Sprache bereitgestellt.
e Sie haben durch manuelle Tests die gewlinschte Funktionalitat Gberprift.

e Durch Fabasoft app.tests und/oder Unit-Tests haben Sie automatisiert ausfihrbare Tests
bereitgestellt.

o Die Fabasoft app.tests verwenden die app.test Bibliothek fiir die Login-Use-Cases.
e Die Uberpriifung der Coverage mittels automatisierter Tests weist auf ein Ziel von 100% hin.

5.2 Ubermitteln eines Release (Submit)

Nachdem Sie Ihr Release zum Review bermittelt haben, wird Ihr Projekt durch unser CI-System
automatisiert ausgecheckt, gebaut, in einem Testsystem eingespielt und die automatisierten Tests
ausgefuhrt.

Wenn alle Punkte erfolgreich ausgefthrt wurden, wird das Release zum manuellen Review
freigegeben und die <% Fabasoft Cloud App Reviewer dariiber informiert.

Tritt hingegen ein Fehler auf, so missen Sie diesen beheben und erneut auf das Ergebnis des
automatisierten CI-Systems warten.

Achtung: Durch das erste Ubermitteln zum Review eines Release wird ein Branch des aktuellen
Trunks erzeugt. Somit missen Sie beim Ausbessern von Fehlern die entsprechenden Revisions
auch in den jeweiligen Branch Gbernehmen.
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5.2.1 Timeline fur das Submit

Die genauen Zeiten, bis wann Sie lhr Release und etwaige Hotfixes spatestens libermitteln missen,
entnehmen Sie dem Update-Zyklus.

5.3 Manuelles Review durch Fabasoft Reviewer

Ein professioneller < Fabasoft Cloud App Reviewer wird lhren Source Code auf Herz und Nieren
Uberprifen und lhnen entsprechend Feedback zu Verbesserungen und maéglichen Schwachstellen
liefern, sodass der hohe Qualitatsstandard von Fabasoft Cloud gewahrt werden kann. Das Review
ist aber nicht als grundlegende und umfassende Standard-Qualitatssicherung durch Fabasoft zu
verstehen, sondern als Kontrolle Ihrer Qualitatssicherungsmafinahmen anhand von spezifischen
Kontrollpunkten.

Sollte der Reviewer Kommentare zu lhrem Release haben, werden diese in der Eigenschaft
.Bisherige Anmerkungen® des Release-Objekts hinterlegt.

5.4 Hotfixes im Release-Prozess

Sie kdnnen innerhalb des Updatezyklus nur zu bereits zum Review Ubermittelten Releases etwaige
Hotfixes bis maximal 4 Tage vor dem Update (Mittwoch) bereitstellen. Wenn Sie diese Frist
versaumen, missen Sie bis zum nachsten Cloud Update warten und erhalten somit die Chance
auch gleich weitere Features zu implementieren.

5.5 Use-Cases im Release-Prozess

o Eine Release starten
o Eine Release Ubermitteln
e Ergebnisse aus den automatisierten Test priifen
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6 Cloud App ,Scrum-Projekte”

Mit der App flr Scrum-Projekte kdnnen Teams unterschiedlicher Gré3e Scrum-Projekte einfach
erstellen, bewerten, planen und nachverfolgen - rund um den Globus.

Scrum ist ein iteratives, inkrementelles Framework fur das Management von agilen Projekten.
Scrum-Teams produzieren in iterativen Sprints verwertbare Ergebnisse (z.B. Produkt-Inkrements).
Nach jedem Sprint werden die Anforderungen (User Stories) im Backlog neu bewertet und
priorisiert, um rasch auf Anderungen reagieren zu kénnen. Das Scrum Framework fordert die
Scrum-Teams permanent, sich auf Verbesserungen zu konzentrieren und jene Aufgaben zuerst zu
erledigen, die zum aktuellen Zeitpunkt (Sprint) den meisten Business Value haben. Diese
Eigenschaften haben dazu gefiihrt, dass Scrum eine der beliebtesten Methoden weltweit fir das
agile Projektmanagement wurde.

Die Cloud App ,Scrum-Projekte” steht jedem Fabasoft Cloud Entwickler zur Verfligung — Sie
mussen sie nur aktivieren.
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6.1 Der Scrum-Prozess

Daily Scrum

Sprint Backlog
i

mnp

Product

Product Backlog Increment
Sprint

Project Inbox

In der Project Inbox werden User Stories und Defects von Benutzern oder Stakeholdern erstellt, die
in weiterer Folge von Product Owner priorisiert und gegebenenfalls in den Backlog aufgenommen
oder verworfen werden.

Product Backlog

In einem Product Backlog werden Anforderungen als sogenannte User Stories durch den Product
Owner formuliert und priorisiert. Die Stories ibernimmt er dazu auch aus der Project Inbox.
Sprints

Ein Sprint ist eine festgelegte Zeitspanne - beispielsweise zwei oder vier Wochen - in denen ein

Scrum-Team an einer selbst bestimmten Menge an User Stories aus dem Backlog arbeitet. Das
Ergebnis ist ein qualitativ hochwertiges Produktinkrement. Die Abarbeitung der User Stories wird
Uber ein Task Board verfolgt. Die Grole der Stories wird in Story Points vom Team geschatzt.

Task

Flr die Umsetzung einer User Story erstellt das Team Tasks, die der Story zugeordnet sind. Jedes
Teammitglied ibernimmt bestimmte Tasks fir die Umsetzung einer User Story. Uber den Status des
Tasks ist erkennbar, wie weit dessen Erledigung bereits gediehen ist.

Velocity Chart

Das Velocity Chart zeigt in einer grafischen Darstellung, wie gut die Sprints des Projekts Uber die
Zeit abgearbeitet werden. Mal3zahl ist die Velocity des Teams, das ist die Summe der pro Sprints
umgesetzten Story Points.

Burndown Chart

Das Burndown Chart zeigt in einer grafischen Darstellung die Abarbeitung der User Stories in einer
Ubersichtlichen grafischen Darstellung. Damit ist einfach erkennbar, wie die Abarbeitung des
aktuellen Sprints verlauft.
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6.2 Scrum-Projekt erzeugen

Scrum Projekte ermdglichen Ihnen die Planung und eine agile Entwicklung lhrer Fabasoft Cloud
App.

6.3 Stories bzw. Defects erzeugen

Definieren Sie die gewlinschte Funktionalitédt und schreiben Sie detaillierte Stories dazu. Mit den
Abnahmekriterien kdnnen Sie sich bestimmte Ziele stecken, die Sie im Zuge dieser Story erreichen
mdchten. Sobald Sie die Story ausreichend definiert haben, kénnen Sie diese im nachsten Schritt in
den Backlog Gbernehmen.

Nutzer lhrer Cloud App kdnnen ebenfalls Stories erfassen, wenn sie sich mehr Funktionen
wiinschen. Fehler in Ihrer Cloud App kénnen von den Nutzern als Defects erfassen in lhrem Scrum-
Projekt erfasst werden.

Damit Nutzer Stories und Defects erstellen konnen, missen Sie lhr Scrumprojekt in einem
offentlichen Teamroom erzeugen.

6.4 Backlog Management

In der Project Inbox eines Scrum-Projekts werden alle Stories und Defects gesammelt, die dieser
Project Inbox zugeordnet wurden. Sie kdnnen diese Stories bzw. Defects in den Backlog
aufnehmen, verwerfen, teilen, zusammenfihren oder umwandein.

6.4.1 Story bzw. Defect in den Backlog aufnehmen

Stories und Defects die Sie umsetzen mochten, werden in den Backlog aufgenommen und gemaf
Nutzen und Aufwand priorisiert und entsprechend gereiht. Der Aufwand von Stories wird in Story
Points geschatzt. Beachten Sie jedoch, dass Defects stets die hochste Prioritat haben sollten.

6.4.2 Story bzw. Defect verwerfen

Sie kénnen Stories bzw. Defects, die noch nicht in den Sprint aufgenommen wurden, verwerfen.
Verworfene Stories bzw. Defects werden in die Registerkarte ,Backlog Done* verschoben.

Hinweis: Nur der Product Owner besitzt die nétigen Rechte, um eine Story zu verwerfen. Ein Defect
kann von jedem Team-Mitglied verworfen werden.

6.4.3 Story teilen

Wenn Sie wahrend der Planung einer Story merken, dass die Anforderung zu umfangreich ist, um in
einem Sprint umgesetzt zu werden, kénnen Sie diese jederzeit teilen und sich somit besser auf die
einzelnen Teile konzentrieren.

6.4.4 Stories bzw. Defects zusammenfuhren

Falls es fur eine Anforderung oder ein Problem mehrere Stories bzw. Defects gibt, kdnnen Sie diese
zusammenfuhren, solange sie noch nicht in einen Sprint aufgenommen wurden.

6.4.5 Story in einen Defect umwandeln

Wenn es sich bei einer erfassten Story um keine neue Funktionalitat handelt, sondern um einen
Fehler bzw. Mangel in einer existierenden Funktionalitat, konnen Sie die Story in einen Defect
umwandeln. Natirlich kdnnen Sie auch einen Defect in eine Story umwandeln, wenn sich
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herausstellt, dass es sich bei dem beschriebenen Sachverhalt nicht um einen Fehler sondern ein
neues Feature handelt.

Hinweis: Eine Story kann nur in einen Defect umgewandelt werden, wenn sie noch nicht in den
Backlog aufgenommen wurde.

6.5 Task erzeugen

»1ask hinzufigen® kann verwendet werden, um eine Story in einzelne Aufgaben zu zergliedern.
Teilen Sie die Aufgaben in z.B.:

Implementierung Objektmodell
Implementierung Use-Case 1
app.test

Unittests

Dokumentation

6.6 Sprint planen
Planen Sie lhre Sprints am besten gemaf unserem Update-Zyklus. Damit versaumen Sie es nicht,
beim nachsten Cloud Update dabei zu sein.

Schatzen Sie den Aufwand der Stories und nehmen Sie zu Beginn des Sprints soviele Stories auf,
wie es |hre Verlocity zulasst.

Am Ende des Sprints kénnen Sie die erledigten Stories abschlieRen und den gesamten Sprint
beenden.

6.7 Use-Cases der Cloud App ,,Scrum-Projekte”

e Ein Scrum-Projekt erzeugen

o Eine Story erzeugen

e Einen Defect erzeugen

e Story bzw. Defect in den Backlog aufnehmen oder verwerfen
e Story bzw. Defect in den Sprint aufnehmen

e Hotfix anfordern unter Angabe einer Begriindung

e Sprint starten

e  Sprint durchflihren

e Tasks erzeugen

e Story bzw. Defect abschlieRen

e Hotfix abschlieBen unter Angabe von Ursache und MalRhahmen
e Sprint beenden
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